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Wat is HTML?

HTML is HyperText Markup Language.

HTML code zorgt er voor dat je een pagina met tekst en plaatjes zodanig kunt opzetten, dat je het op het World Wide Web kunt laten zien. Je hoeft niet te kunnen programmeren, en je hebt geen speciale progies nodig voor de code in HTML. Je kunt het coderen van HTML eenvoudig met een tekst editor doen. Maar tegenwoordig heb je er goede tools voor om je te helpen je HTML code te schrijven. 

HTML Editors

HTML documenten zijn tekst files die je gewoon met een eenvoudige tekst editor kunt opzetten, of je kunt een WYSIWYG editor pakken. Het leren van de basis HTML codes is niet moeilijk. Ken je deze basis codes, dan kun je al een eenvoudige pagina opzetten. 
Diverse HTML editors zijn er op de markt, veel Freeware, kost dus niks, die je een aantal taken uit handen nemen. Op die manier kun je vlotter een site bouwen.

Je Site Online Zetten

Nadat je een of twee pagina's gebouwd hebt kun je de upload naar de server doen. Die server staat bij je provider en is 24 uur per dag met internet verbonden. Je eigen pc hoeft dus niet aan te staan, om je site te zien. 


PRIVATE
Het is van groot belang dat je de basisbegrippen van de HTML code tags kent. De basis kennis wordt hier verder uit de doeken gedaan.

Het Maken van een Basis HTML Web Pagina

Er zijn 4 HTML Tags die je moet kennen om een basis pagina te kunnen maken: 

<HTML> en </HTML>
<HEAD> en </HEAD>
<TITLE> en </TITLE>
<BODY> en </BODY> 

Dit zijn de 4 tags die MOETEN op je pagina om je pagina in de browser goed weer te laten geven.

Let even op: je hebt een openingstag, en een sluittag, die met het schuine streepje. TUSSEN de openings en sluittag zet je je informatie. 

De <HTML> Tag

De opbouw van Openings en Sluit Tags vertelt je browser dat het document wat het inlaadt een HTML document is. De Openings <HTML> Tag MOET aanwezig zijn helemaal aan het begin van je document, gevolgd door de rest van je document. 

De Sluit </HTML> Tag MOET als laatste in je document aanwezig zijn. Deze Tag vertelt de browser dat er verders niks meer weergegeven moet worden.

De <HEAD> Tag

Het HEAD gedeelte van je pagina verschijnt niet in je browser. In de HEAD zit verborgen informatie om je pagina weer te geven en er staat ook info van de maker in etc.Tussen de Openings<HEAD> Tag en de Sluit </HEAD> Tag tref je vaak de Meta Tag elementen en mogelijk ook Javascript Tags. 

De <TITLE> Tag

De TITLE Tag zit BINNEN je HEAD Tags, zo dus: 

<HEAD> 
<TITLE> Kijk nu boven in je browser en zie de title van deze pagina </TITLE>
</HEAD> 

De TITLE Tag is waarschijnlijk de voor niewbies meest onbegrepen tag. Alles wat deze tag doet is het weergeven van de tekst die je als TITLE aan je pagina geeft en wel: in je browser's TITLE BAR. Deze TITLE verschijnt NIET ergens anders op je pagina! 

NOTE: De meeste Zoekmachines gebruiken je title wanneer zoekresultaten worden weergegeven. Hou je title kort (niet meer dan 10 woorden) en probeer het hoofdonderwerp van de pagina er in te vangen. 

De <BODY> Tag

Alle tekst en plaatjes die je op je pagina zet MOETEN TUSSEN de Openings en Sluit <BODY> tags. Er zijn diverse basis attributen welke je in je Openings <BODY> Tag kunt zetten. 

BACKGROUND=
Gebruik dit attribuut om een achtergrondplaatje (GIF or JPG) op te nemen, zo dus:

BACKGROUND="picture.gif" 

of, indien het in een andere pagina zit dan waarin je nu schrijft: 

BACKGROUND="anderemapnaam/picture.gif" 

BGCOLOR=
Als je geen achtergrondplaatje wilt gebruiken, dan kun je dit attribuut gebruiken om een achtergondkleur (engelse naam voor de kleur of #ff00ff aanduiding) aan te geven voor je web pagina: 

BGCOLOR="#FFFFFF" of "White" 

TEXT=
Dit Attribuut is er om aan te geven wat de kleur moet zijn van ALLE tekst op je pagina: 

TEXT="#000000" of "Black" 

LINK=
Dit Attribuut stelt de kleur in van ALLE Linken op je pagina: 

LINK="#008080" 

VLINK=
De VLINK [Visited Link] definieert de kleur van ALLE Visited Links (Bezochte Linken). Als je op een Link klikt en naar een pagina gaat en dan terugkomt, (gebeurt toch wel eens?) naar de originele pagina, is de Link die je zojuist aanklikte zo geschrokken van je terugkomst, dat ie van kleur is verschoten.. Zo geef je het dan aan: 

VLINK="#FFFF00" 

ALINK=
De ALINK [Active Link] stelt de kleur in van de Links als je er op klikt: 

ALINK="#FF0000" 
---------------------

Met de basis Tags een Pagina maken.

Hier is de complete tag opzet voor een Basis HomePage met daarin ALLE Tags die we reeds hebben doorgenomen: 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Type hier de title van je pagina</TITLE> 
</HEAD> 

<BODY BACKGROUND="picture.gif" BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000" LINK="#0000FF" VLINK="#800080" ALINK="#FF0000"> 

En alleen in dit gebied zet je dus de informatie waarmee je de wereld wilt verblijen 
Dus TUSSEN de BODY tags.

</BODY>
</HTML> 


PRIVATE
Als je de basisopzet van je pagina klaar hebt, dan kun je de content gaan toevoegen. Laten we beginnen met de basis tekst:

Maken en Vormgeven aan Tekst

Het is zeer belangrijk dat je je tekst kunt weergeven zoals je in gedachten hebt. Hierbij dient op grootte, kleur en layout gelet worden. Er zijn diverse tags die voor een bepaalde weergave van je tekst zorgen: 

De <FONT> Tag

De <FONT> Tag is er speciaal om je tekst uiterlijk aan te passen. Er zijn diverse opties, dus kijk even welke <FONT> Tag attributenje nodig hebt. Hier heb je enige vaak voorkomende attributen voor deze tag: 

SIZE="1-7" 
Met dit attribuut laat je tekst sizes (afmetingen) van 1 tot 7 weergeven. Als je geen specifieke waarde ingeeft zal de default (standaard) size 3 zijn. 1 is de kleinste tekst size, en 7 is de grootste. 

<FONT SIZE="2">testen van de font size</FONT> 

Verander nu de 2 in een nummer tussen 1 en 7. Zie je het verschil? 

FACE="Font naam hier" 
En dit attribuut laat je het font (lettertype) van je tekst instellen. Als je aangeeft, dat je je tekst in bv Arial wilt weergeven, en degene die je pagina bezoekt niet over dit lettertype beschikt dan zal de tekst verschijnen in het font wat de bezoeker als zijn default (standaard) font voor de browser heeft ingesteld. 

Hier is de correcte weergave van het FACE= attribute: 

<FONT FACE="Arial">test face attribuut</FONT> 

Nu kun je natuurlijk als tekst wel Arial weer willen geven, maar niet iedereen heeft Arial, dus kun je een tweede font instellen. Dit is eenvoudig te doen...... type gewoon nog een font naam en gebruik een komma als scheidingsteken, zo dus: 

<FONT FACE="Arial,Verdana">test face attribuut</FONT> 

In het voorbeeld zal de browser Verdana laten zien indien ik niet Arial heb. Heb ik geen van beiden, dan wordt het default (standaard) font weergegeven.. 

COLOR="Kleur Code of Naam hier"
En met dit attribuut stel je de kleur van je tekst in. Je kunt met 6 karakters een kleur aangeven (Hexadecimal Color Code) of de Naam van de kleur (Engelse Naam). 

Even een voorbeeld: 

<FONT COLOR="black">test van de kleur attribuut</FONT> 

En dan krijg je zwarte tekst. Evenwel, en dit is meer gebruikelijk, kun je de 6 karakters voor een Hexadecimale Kleuren Code gebruiken. En een voorbeeld: 

<FONT COLOR="#000000">test kleur attribuut</FONT> 

Dit geeft ook zwarte tekst. 

Tekst Vormgeving Tags

Heb je de size, (formaat) kleur en het font gekozen wat je wenst te gebruiken, dan kun je je tekst nog verder aanpassen voor het uiterlijk, dan wel vormgeving. 

PRIVATE
Tekst Uiterlijk Vormgeving Tags:
Tags verschijnt:

<B> Vette tekst </B>
Vette tekst

<I> Schuine (italic) tekst </I>
Schuine (italic) tekst

<U> Onderstreept </U>
Onderstreept

<TT> typemachine </TT>
typemachine

<SUB> subscript </SUB>
subscript (H2O)

<SUP> superscript </SUP>
superscript (ESSOTM)

Speciale Karakters

Sommige karakters zullen niet te zien zijn, tenzij je de browser vertelt om ze weer te geven, en sommige karakters zijn niet op je keyboard, en dan moet je een "speciaal karakter" gebruiken om de browser te laten weten wat er weergegeven moet worden. Het karakter zal met een ampersand (&) beginnen en met een puntkomma (semicolon) (;) eindigen. En ze zijn "case" gevoelig, dus gebruik geen hoofdletters. 

PRIVATE

©
&copy;

Dit zijn een paar veel voorkomende speciale karakters, er zijn er nog veel meer. 


®
&reg;




™
&#153;




<
&lt;




>
&gt;




«
&#171;




»
&#187;




½
&#189;




é
&eacute;



Het meest gebruikte speciale karakter is een "blank space", dit een een spatie die in HTML gebruikt wordt. 

Als je de spatiebalk gebruikt tussen woorden, dan krijg je dus één spatie. Indien je nu meerdere spaties tussen woorden wenst moet je het 'non-breaking space' speciale karakter gebruiken: &nbsp; 

Dus wil ik deze woorden verder uit elkaar zeten, dan moet ik dit typen: 

Hello &nbsp; &nbsp; &nbsp; Homepagebouwer 

en dit is het resultaat: Hello Homepagebouwer 


PRIVATE
En nu je de basis kent om je tekst aan te passen wordt het tijd om er een kleurtje tegenaan te gooien:

Het gebruik van Kleur op je Pagina

In HTML gebruiken we Hexadecimale Kleuren Codes [gebaseerd op RGB waarden] of Kleur Namen om kleur in HTML documenten te gebruiken. 

Hexadecimale Kleur Codes

De Hexadecimale Kleur Code bestaat uit 6 cijfers en/of letters, en dat levert in totaal maar liefst meer dan 14 miljoen mogelijke kleuren, schaduwen, verlopen en tinten op. 

De 6 cijfers en/of letters combinaties zijn in werkelijkheid 3 paar waardes waarbij RR, GG, BB de hexadecimale aanduiding specificeren van Red (Rood), Green (Groen), en Blue (Blauw) voorkomend in de kleur. Deze waarde wordt geschreven als #RRGGBB. De cijfer waarde loopt van 0 - 9; de letter waarde van A to F. Dus in feite 16-tallig.

Hier is een voorbeeld van een Hexadecimale Kleur Code: 

<FONT COLOR="#0000FF">Hier is een voorbeeld van gekleurde tekst</FONT> 

Bovenstaande regel zal dan de voorbeeld tekst in blauw weeregeven, zo dus: 

Hier is een voorbeeld van gekleurde tekst 

Kleur Namen

Kleuren kunnen ook aangeduid worden met hun officiele Kleur Naam. Origineel waren er 16 Kleur Namen, zijnde de standaard 16 kleuren, ondersteund door het Windows VGA palette. Maar nu zijn er honderden standaard kleuren met officiele kleuren namen. 

Een Kleuren Naam is hieronder gebruikt: 

<FONT COLOR="blue">Deze tekst is gekleurd</FONT> 

En dan ziet het er zo uit:

Deze tekst is gekleurd 

Beide methodes zijn zonder meer toegestaan om HTML kleuren aan te duiden, maar het Hexadecimale Kleur Code systeem zal je een grotere hoeveelheid kleuren geven. 

Hexadecimale Codes Gebruiken

Als je een HTML Editor gebruikt, kun je de kleur eenvoudig in een ingebouwde Kleurenkaart aanklikken, en de editor vertaalt de kleur naar de Hexadecimale Kleur Code. 

Werk je met een eenvoudige tekst editor als Notepad (Kladblok) kun je een referentie lijst gebruiken om je kleur te kiezen. 

Maar ook makkelijk om een geschikte kleur te zoeken, die ergens bij moet passen.

==========================

Hyperlinken: het linken van de ene pagina naar een andere

Hyperlinken, of Linken, is de mogelijkheid om op een bepaalde tekst te klikken, dan wel een plaatje, waardoor je naar een andere pagina springt. Hierbij heb je zowel een Openings<A> als een Sluit </A> Tag nodig. De letter A wordt er voor gebruikt, van Anchor oftewel: Anker 

Anchors moeten ook het HREF= (Hypertext Reference) attribuut hebben om goed te werken: 

<A HREF=> </A> 

Maar deze tag is nog niet kompleet en doet nog niks, want je moet wel vertellen waar naar gelinkt moet worden: 

<A HREF="http://www.HTMLclinic.com/example.html"> </A> 

Nu moet de bezoeker wel ergens op klikken, dus zet je tekst tussen de openings en sluit tag, zo dus: 

<A HREF="http://www.HTMLclinic.com/example.html">HTML Hulp</A> 

Nu is de tag compleet. Probeer maar: HTML Hulp 
Pagina Linken Tips

Indien een pagina niet op je eigen site zit, dan dien je het web adres van de betreffende pagina aan te geven: 

<A HREF="http://www.examplesite.com/index.html">Voorbeeld Site</A> 

Als de pagina in dezelfde map zit heb je alleen maar de filenaam nodig: 

<A HREF="test_pagina.html"> Klik hier </A> 

Als de pagina in een andere directory of map zit moet je de padnaam erbij zetten: 

<A HREF="andere_mapnaam/paginae2.html">Page Two</A>

Linken naar Download Files

Als je wilt dat je bezoeker een file kan downloaden, gebruik je de anchor tag met de filenaam van die file: 

<A HREF="filenaam.hier"> klik hier om de file te downloaden </A> 

Naam Anchors: linken naar bepaalde plaatsen op dezelfde pagina

Anchors kunnen ook gebruikt worden om naar een bepaalde plek op dezelfde pagina te springen. 

Als je bijvoorbeeld een pagina over je huisdieren hebt, en je wilt vanaf de bovenkant naar het verhaal over je hond, wat beneden aan de pagina staat springen, dan is zo een link erg vlot en nuttig. Ga dan naar het verhaal van je hond en zet een "Name Anchor" rond het eerste woord, of een zin van je verhaal: 

<A NAME="hond">Alles over mijn hond Snuffy:</A> 
Snuffy is mijn hond. Hij heeft een staart die altijd kwipspult, 4 pooten en een lange snuit. Je ziet het er niet aan af, maar hij is een politiehond. Een recherchehond. Zijn broer, die ook banketbakker is......... mmmm volgens mij klopt het nu niet meer......... 

Nu ga je naar de bovenkant van je pagina waar je de link naar je "hond"verhaal wil plaatsen. Hier is de code voor de link aan de bovenkant van de pagina: 

<A HREF="#hond">Klik voor Snuffy de hond</A> 

Als je nu op de link bovenaan je pagina klikt, spring je gelijk naar het verhaal over Suffy! 

Als je vanaf een andere pagina naar Snuffy wil linken doe je dat zo: 

<A HREF="beesten.htm#hond">Klik voor Snuffy </A> 

Mailto Anchor: een link maken naar een email adres

Je kunt een link ook gebruiken om een mail naar een gespecificeerd e-mail adres te versturen, dan moet je "mailto:" aan de link toevoegen: 

<A HREF="mailto:vazed@zeelandnet.nl">Email Me Now!</A> 

Als je nu op deze mailto link klikt, opent het je email programma en pakt automatisch het adres wat in de link vermeldt staat. 

Probeer maar: Email Me Nu! 

Image Anchor: Plaatjes als link

Je hebt mooie buttons voor je navigatie gemaakt en wilt deze als link gebruiken. 

Hier is de code vooor de buttons:
<IMG SRC="button.gif" HEIGHT="30" WIDTH="40" ALT="Mijn Button" BORDER="0"> 

Nu moet de Anchor code er rond gezet worden:
<A HREF="folder/pagina2.html"><IMG SRC="button.gif" HEIGHT="30" WIDTH="40" ALT="Mijn Button" BORDER="0"></A> 

Als je een border rond de button wilt (border="3"):
<A HREF="folder/pagina2.html"><IMG SRC="button.gif" HEIGHT="30" WIDTH="40" ALT="Mijn Button" BORDER="3"></A> 

En je kunt ook linken vanaf een kleine versie van een groot plaatje (dit heet een 'thumbnail') , naar het grote plaatje:
<A HREF="groot.gif"><IMG SRC="klein.gif"></A> 

In dit voorbeeld zal bij het klikken op klein.gif de groot.gif file in de browser getoond worden. 


=================

HTML Lists: unordered, ordered en definition lijsten

Met HTML kun je ook nette lijsten maken. Ze kunnen inspringen, voorzien zijn van bolletjes ervoor, of ze kunnen ook genummerd zijn. Ieder item in een lijst heeft deze tag <LI>, en er is geen sluittag nodig. 

De Unordered List

Een Unordered List heeft bolletjes vooraan. Je opent een Unordered List met <UL> en sluit het met </UL>. 

Hier is de code en het resultaat van een Unordered List: 

PRIVATE

De code: 

<UL>
<LI> melk
<LI> brood
<LI> fruit
</UL>

Het resultaat: 

· melk 

· brood 

· fruit 

Unordered List: aangeven van het bolletje ('bullet') type

We kunnen het TYPE= attribuut gebruiken om aan te geven hoe dat het bolletje er uit moet zien van de Unordered List: 

TYPE="DISC" 
TYPE="CIRCLE" 
TYPE="SQUARE" 

Dus wil je ALLE items voorzien van een SQUARE 'bullet' gebruik dan hetTYPE= attribuut voor je <UL> tag: 

PRIVATE

De code: 

<UL TYPE="circle">
<LI> 1 ei 
<LI> 1 kop melk
<LI> 2 koppen meel
<LI> 1 theelepel suiker
</UL> 
Het resultaat: 

· 1 ei 

· 1 kop melk 

· 2 koppen meel 

· 1 theelepel suiker 

De Ordered List

Een Ordered List heeft cijfertjes. Je begint een Ordered List met <OL> en sluit het met </OL>. 

Hier is de code en het resultaat van een Ordered List: 

PRIVATE

De code: 

<OL>
<LI> melk
<LI> brood
<LI> fruit
</OL>

Het resultaat: 

1. melk 

2. brood 

3. fruit 

Ordered Lists: soorten cijfers aangeven

De Ordered List tag heeft verschillende attributen: 

TYPE="A" (Hoofdletters... bv, A,B,C etc.)
TYPE="a" (kleine letter... bv, a,b,c etc.)
TYPE="I" (Grote Romeinse Cijfers... bv,II,III,IV etc.)
TYPE="i" (kleine romeinse cijfers... bv,ii,iii,iv etc.)
TYPE="2" (Standaard cijfers... bv, 1,2,3 etc.)

Nu kun je deze attributen zowel in de <OL> openings tag of in de individuele <LI> List Item tags gebruiken! 

Ordered Lists: het begincijfer aangeven

Wil je nu je lijst met een bepaald cijfer laten beginnen bv 100, dan kan dat. Heel eenvoudig geef je het begincijfer in je lijst aan: 

PRIVATE

De code: 

Cool Sites van 100-200 

<OL START="100">
<LI> Gazoo's Gold
<LI> Fortress of Solitude
<LI> Bravenet 

blah blah blah 

</OL> 

Het resultaat: 

Cool Sites van 100-200 

1. Gazoo's Gold 

2. Fortress of Solitude 

3. Bravenet 

blah blah blah 

Definitie Lijsten

Een Definitie Lijst is een beetje uitgebreider doordat het twee nivo's heeft. Je hebt de Term en de Definitie. Je opent een Definitie List met <DL> en sluit het met </DL>. De twee nivo's bepaal je met <DT> voor de term, en <DD> voor de definitie. 

Hier is de code en het resultaat van een Definition List: 

PRIVATE

De code: 

<DL>
<DT> melk <DD> een gezond drankje
<DT> brood <DD> wit brood is lekkerder
<DT> fruit <DD> bananen vind ik het lekkerst
</DL>

Het resultaat: 

melk 

een gezond drankje 

brood 

wit brood is lekkerder 

fruit 

bananen vind ik het lekkerst 

Als de termen vrij kort zijn kun je een Compact Definition List gebruiken. De termen zullen dan op dezelfde lijn worden geplaatst als de definities. Hier is de code en het resultaat van een Compact Definition List: 

PRIVATE

De code: 

<DL compact>
<DT> melk <DD> een gezond drankje 
<DT> brood <DD> wit brood is lekkerder
<DT> fruit <DD>bananen vind ik het lekkerst
</DL>

Het resultaat: 

melk 

een gezond drankje 

brood 

wit brood is lekkerder 

fruit 

bananen vind ik het lekkerst 

Nested Lists

Soms moet je een overzicht maken met verschillende items, dan kun je een lijst in een lijst maken. Dit heet Nesten van een Lijsts. 

PRIVATE

De code: 

<UL>
<LI> Dit is fruit:
<OL>
<LI> Appels
<LI> Mandarijnen
<LI> Bananen
</OL>
<LI> Dit is groente:
<OL>
<LI> Selderie
<LI> Wortelen
</OL>
</UL> 

================

Images: is engels voor Plaatjes

Je kunt twee type plaatjes opnemen in je WebPagina: 

· GIF images (deze eindigen met een.gif file extensie) 

· JPEG images (deze eindigen met een .jpg file extensie) 

Er zijn diverse sites waar je plaatjes kunt downloaden, oa: 321ClipArt.com. 

The <IMG> (Image) tag is een "enkelvoudige" tag en er zijn diverse attributen om je plaatje aan te passen voor op je internetpagina: 

SRC= 
Als je een plaatje hebt met de filenaam mijn_plaatje.gif dan geef je dus door de filenaam de waarde in voor het SRC= attribuut (src betekent source=bron), zo dus: 

<IMG SRC="mijn_plaatje.gif"> 

WIDTH= en HEIGHT= 
Je kunt de height (hoogte) en width (breedte) attributen zo instellen: 

<IMG SRC="mijn_plaatje.gif" WIDTH="100" HEIGHT="200"> 

De cijfers welke er vermeldt staan hebben betrekking op de afmetingen van het plaatje in PIXELS. Het bovengenoemde plaatje zal dus op de pagina verschijnen met een breedte van 100 pixels, en een hoogte van 200 pixels. 
Pixels zijn Beeldpuntjes.

ALT= 
Het is ALTIJD een goede gewoonte om het ALT= attribuut te benutten. Sommige mensen zetten "plaatjes bekijken" UIT in hun browsers, teneinde sneller te kunnen surfen, en als je dan niet een tekstbeschrijving van het plaatje hebt, kunnen ze niet zien waar je pagina over gaat. Dit is dus zeer zeker van belang, als je een menu hebt met buttons, want dit zijn dus plaatjes. 

Zet je muis op de plaatjes en kijk wat er gebeurt: 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Testen van de"


INCLUDEPICTURE  \d "spacer_2.gif"
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=logo Peter Vazed  204*37"

Een tekstbox komt tevoorschijn met de tekst welke je bij je plaatje opgaf in de ALT= attribuut. Zo zou je het in je html code op kunnen nemen: 

<IMG SRC="voorbeeld.gif" WIDTH="140" HEIGHT="64" ALT="Testen van de ALT tekst truk" BORDER="0"> 

BORDER= 
En je kunt aangeven of je plaatje wel of geen rand moet hebben. Je gebruikt dan de BORDER= attribuut, zoiets dus: 

<IMG SRC="plaatje.gif" WIDTH="100" HEIGHT="200" ALT="Hier een test" BORDER="0"> 

BORDER="0" vertelt de browser om geen rand te gebruiken. (in feite vertel je de browser om een border van 0 [nul] pixels weer te geven. Wil je een rand, zet dan de border op 1 in plaats van 0 (nul) : 

<IMG SRC="plaatje.gif" WIDTH="100" HEIGHT="200" ALT="Dit is een test" BORDER="1"> 

Mischien vindt je 2 of 3 ook wel leuk ipv 1. 

Plaatje informatie gegevens

Je kunt meestal de waarden van je plaatjes terugvinden via een graphische editor program zoals Irfanview, dan wel Paint Shop Pro, of Adobe Photoshop. Sommige browsers kunnen je ook deze informatie verschaffen, in de title bar, als je de browser gebruikt om je plaatje te zien. Type het pad en de filenaam van het plaatje in de adres balk van je browser: 

c:\plaatjes\mijn_plaatje.gif 

Veranderen van Plaatjes afmetingen

HTML geeft je de mogelijkheid idere afmeting aan je plaatje te geven IN DE TAG. Het plaatje zelf kan wel 200 pixels breed en 150 pixels hoog zijn, maar je kunt aangeven om dit groter of kleiner in de browser weer te geven door de afmetingen in de Tag attribuut code. 

Ter illustratie een voorbeeld plaatje en de code: 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=pv2_paars.gif 204*37"

<IMG SRC="plaatje.gif" WIDTH="204" HEIGHT="37"> 

Dit plaatje is 204 pixels breed en 37 pixels hoog. Dit is de waarde die in een foto editor wordt aangegeven, de originele waarde. 

Nu zullen we de waardes veranderen in de WIDTH= and HEIGHT= attributen en zien wat er gebeurt: 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=pv2_paars.gif 204*37"

<IMG SRC="plaatje.gif" WIDTH="260" HEIGHT="47"> 

In dit voorbeld heb je de code gewijzigd, de browser dus opdracht gegeven een andere afmeting te tonen. Is je file 15k groot, dan blijft dit ook 15k , alleen de weergave is anders. 

ATTENTIE: Het is belangrijk te weten dat een minder goede weergave het resultaat kan zijn. Vindt je de weergave niet scherp genoeg meer, dan kun je beter in een foto editor de afmetingen wijzigen en met de nieuwe waardes opslaan. Wil je een plaatje kleiner weergeven en ook minder in kb hebben, gebruik dan irfanview. Via de options kun je bv het percentage van een jpg file op 60 % zetten. Irfanview is ook nuttig om tekst op buttons te zetten.

Aligning tekst naast een plaatje

Door toevoegen van het ALIGN= attribuut aan je plaatjes tag, kun je tekst rond je plaatje uitlijnen. Op deze manier kun je de code voor het ALIGN attribuut in je tag zetten: 

<IMG SRC="plaatje.gif" WIDTH="200" HEIGHT="100" ALIGN="left"> Hier komt dan je teksten de aligning (uitlijning) komt automatisch omdat het in de code van de plaatjes tag zit. 

Correcte Waardes voor dit attribuut zijn: "bottom", "top", "middle", "left" en "right" zoals hier onder: 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=bever Peter V"
Standaard is de tekst onder het plaatje uitgelijnd. Je kunt zien waar deze start en hoe het bij het plaatje wordt weergegeven. Er hoeft dan ook geen ALIGN=BOTTOM gebruikt te worden, omdat dit gewoon de standaard instelling is. 


PRIVATE


PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=bever Peter V"
Deze tekst is uitgelijnd met de bovenkant van het plaatje, dus "Top" (<IMG SRC="plaatje.gif" ALT="SampleImage" ALIGN=TOP>). Let even er op, dat alleen een regel met de bovenkant wordt uitgelijnd, en dat de rest van de tekst beneden het plaatje verder gaat. 


PRIVATE


PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=bever Peter V"
En deze tekst is gecentreerd op het plaatje (<IMG SRC="plaatje.gif" ALT="plaatje" ALIGN=MIDDLE>). Slechts één regel is uitgelijnd in het midden, en de rest verschijnt wederom onder het plaatje. 


PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=bever Peter V"


En hier gaat de tekst volledig naar de rechterkant van het plaatje, omdat het plaatje zelf links is uitgelijnd (<IMG SRC="plaatje.gif" ALT="plaatje" ALIGN=LEFT>). Alle tekst zit rechts van het plaatje, totdat het gelijk komt met de onderkant van het plaatje, en gaat er dan onder weer verder. 


PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=bever Peter V"


En dit is dus net andersom als hier net boven. De tekst links van het plaatje. Omdat het plaatje rechts staat uitgelijnd. (<IMG SRC="plaatje.gif" ALT="plaatje" ALIGN=RIGHT>). Alle tekst is links, zolang het nog niet gelijk is met de onderkant van het plaatje. Zodra hier onder gekomen wordt, dan gaat het er onder weer verder.

Het gebruik van de uitlijning zoals hier beschreven is van veel nut, indien je kleinere plaatjes hebt, en er een korte beschrijving bij moet. Maar voor meer tekst bij plaatjes, zeer zeker voor een fraaiere layout, zou je toch maar beter tabellen toepassen. 

======================

Verschillende Nuttige Tags

Je hebt een basispagina gemaakt, maar deze is natuurlijk wel wat fraaier te maken. 

Headings / Koppen

Er zijn 6 heading sizes (kop formaten) die je kunt gebruiken. Deze dienen om een tekst groter dan normaal weer te geven. Dit kan gebruikt worden voor koptekst van een paragraaf. Headings hebben de volgende codes, met de grootste kop als eerste en eindigend met de kleinste als no 6: H1, H2, H3, H4, H5, H6 

De volgende H tag <H3>HTML is geinig.</H3> zal worden weergegeven als HTML is geinig. 

LET OP: De H Tag zal een lege regel boven EN onder de Tag zetten. Ter illustratie is hier een tekstblok met de Header tag: 

Roses Are Red
<H4>Violets Are Blue</H4>
Wie zong dat ook al weer? 

En zo ziet het er -met de lege regels- in de browser uit: 

Roses Are Red 

Violets Are Blue

Wie zong dat ook al weer? 

Zoals je opmerkt is de tekst van de Header vet, en de lege regels er boven en er onder zijn duidelijk aanwezig. Soms kan dit storend zijn. De makkelijkste weg ter oplossing is om de Font Tag te gebruiken en de betreffende tekst een grotere size (afmeting) te geven en vet te maken. 

Paragraphs en Line Breaks

En dan wil je nu een paragraaf weergeven. Tekst zal vanzelf bij het einde van het beeldscherm naar de volgende regel springen. Dus je hoeft het verspringen niet te forceren. Wil je echter een verplichte sprong naar een nieuwe regel, dan moet je een "break" tag toepassen.<BR>. Deze vertelt de browser om naar de volgende regel te springen om de tekst voort te zetten. Als je twee regels naar beneden wilt kun je twee van deze <BR><BR> toepassen, of je kunt een "Paragraph Break" gebruiken, zo dus: <P>. Beiden hebben hetzelfde effect. 

Voorbeeld: Type deze code...
Dit is een test om te kijken of ik hier een line break kan maken <BR> en nu een dubbele<P> en dan kom ik hier terecht. 

Het resultaat...
Dit is een test om te kijken of ik hier een line break kan maken 
en nu een dubbele 

en dan kom ik hier terecht. 

Attentie 1: Soms zie je wel eens </P>, maar dit is niet nodig, dus je hoeft er niet op te letten. En denk erom dat de Line Break <BR> en de Paragraph Break <P> niet gevolgd worden door een Sluit Tag, (er is geen </BR> en geen noodzaak voor </P>). 

Attentie 2: Browsers negeren lege spaties, dus witruimte, in de document code. Daarom moet je gebruik maken van de paragraph en line breaks, zo niet dan worden al je woorden aan een gebreid tot een grote paragraaf. 

Horizontal Rules

De Horizontale Lijn is een lijn welke horizontaal over je webpagina loopt. De <HR> Tag is een enkelvoudige (zoals de <IMG> of <META> tags) dus hebben we geen Sluit </HR> tag nodig. 

Als je ingeeft <HR> krijg je een lijn dwars over je webpagina, en wel met dezelfde kleur als de kleur van je browser. 

Er zijn diverse Attributen om met de Horizontal Rule te gebruiken: 

WIDTH=
Met dit Attribuut geef je aan hoe wijds - dus in feite in de breedte- je lijn wordt. Je kunt een percentage ingeven ten opzichte van de pagina, of je geeft de absolute pixel size van de lijn aan. 

Percentage Methode: 

WIDTH="50%" 

Hiermee wordt de lijn de helft van je page breedte. Deze methode heeft dus geen invloed, ongeacht met welke resolutie de pagina bekeken wordt. De lijn zal gewoon 50 % van de schermbreedte zijn.

Absolute Methode: 

WIDTH="300" 

Dit nummer is de width - breedte- in PIXELS. Dit is nuttig als je de preciese maat voor de lijn wilt behouden. Bijvoorbeeld wil je een lijn net zolang houden als een plaatje, dan hou je dus de width voor beiden gelijk.

ALIGN=
En met dit Attribuut kun je aangeven waar de lijn op je pagina moet komen. Maar alleen als de lijn minder is dan 100% van de pagina breedte. 

De juiste waardes om te gebruiken zijn "right", "left" en "center". 

SIZE=
En met dit Attribuut HEIGHT geef je de hoogte van de lijn aan. Als je een lijn 20 pixels hoog wilt hebben, doe je dat zo 

SIZE="20" 


Als je geen size aangeeft, zal de lijn default -standaard- er zo uitzien SIZE="1" 


NOSHADE
Dit Attribuut wijkt een beetje af van het gebruikelijke omdat het GEEN echte waarde heeft. Dit is meer een AAN / UIT indikatie, dan een waarde, zoals we normaal kennen. Je kunt aangeven dat je de weergave van de lijn als massief met geen schaduwen (schaduwen geven een soort 3-D effect) wilt hebben door in te geven NOSHADE Attribuutt op deze manier: 

<HR NOSHADE> 


Zoals met de meeste tags die Attributen gebruiken, kun je er meerdere combineren in een tag, op deze manier: 

<HR WIDTH="50%" ALIGN="Center" SIZE="20" NOSHADE> 

En dan krijg je dus een lijn van 50% van de pagina breedte, plaatsing in het midden, 20 pixels hoog, met geen schaduw. 


De Block Quote

De BlockQuote tag zal een paragraaf versmallen, links en rechts inspringen dud. Open het met <BLOCKQUOTE> en sluit het met </BLOCKQUOTE>. 

Hier een voorbeeld: 

Dit is een normale tekstregel.

Deze paragraaf is tussen blockquote tags gezet en je zult constateren dat het inspringt. De gehele paragraaf springt in, totdat de sluit blockquote er aan komt. Het is een handige toepassing.

Nu is de blockquote weer uit gezet en is de tekst wederom normaal. 

Preformatted Text

De tekst tussen de <PRE> en de </PRE> tags zal exact worden weergegeven, zoals deze in je HTML editor pagina er uit ziet. Het zal worden weergegeven met een "vaste breedte" font. 
Dus heb je dit in je editor staan:

    <PRE>

      Hoi luitjes!

      Voorbeeld.              Kijk, en nu ben ik hier.

      Ik zet geen enkele tag in deze paragraaf.  

      E  E  N    BEETJE    aan  H  E  T     S  P  E  L  E  N    

      Lekker snuff?      Hu?         Zozo! 

    </PRE>

dan wordt de bovenstaande tekst zo weergegeven: 

      Hoi luitjes!

      Voorbeeld.              Kijk, en nu ben ik hier.

      Ik zet geen enkele tag in deze paragraaf.  

      E  E  N    BEETJE    aan  H  E  T     S  P  E  L  E  N    

      Lekker snuff?      Hu?         Zozo!

Succes met de bouw van je Site 
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